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СРС 1

Задачи и упражнения 

1. Найдите понятие, к которому можно было бы отнести следующие признаки: 
1.1 теплая, дружественная, радостная, неожиданная; 
1.2 светлый, звездный, тяжелый, долгий; 
1.3 холодное, мрачное, серое;
 1.4 теплое, долгожданное, скоротечное, многообещающее. 


2. Дайте характеристику признаков, включенных в содержание следующих понятий: 2.1. Кража – тайное, похищение предметов, совершаемое ночью. 
2.2. Реформа - не затрагивающая основ социально-политического строя, изменение, стимулирует развитие некоторых сторон общественной жизни. 
2.3. Государство - общественная система, объединяет граждан на основе справедливости и равенства, территория для всех. 
2.4. Слово – единица языка, служит для наименования предметов, процессов и свойств, больно ранит. 
2.5. Карандаш – круглый, красный, длиной 20 см., оставляет след на бумаге, имеет грифельный стержень, затачивается перочинным ножом, след не вырубишь топором. 2.6. Студент – читает книги, участвует в проектных работах, учится в вузе, не работает, молодой человек, овладевает знаниями и умениями по какой-то специальности.
 2.7. Балаган - временное деревянное сооружение, служит для театральных и цирковых представлений, не используется в европейских столицах. 
2.8. Солнце – теплое, ласковое, желтого цвета, находится от Земли на расстоянии 150 миллионов километров, звезда, центр нашей планетной системы. 




3. Для каждого, из приведенных ниже понятий, постройте такие логические ряды, в которых каждое последующее понятие было бы родовым по отношению к предыдущему: 
3.1. животное; 
3.2. книга; 
3.3. Цезарь; 
3.4. здание; 
3.5. выдающаяся личность; 
3.6. знаменитый полководец; 
3.7. Московский Кремль;
 3.8. компьютер; 
3.9. конституция. 



 4. Назовите понятия, обладающие наибольшим объемом в каждой из приведенных ниже групп: 
4.1. Четырехугольник, квадрат, правильный четырехугольник. 
4.2. Имя собственное, имя существительное, одушевленное имя существительное.
 4.3. Хищник, крокодил, млекопитающее, животное, носорог. 
 4.4. Рабочий, слесарь, каменщик, трудящийся. 
4.5. Город, столица, населенный пункт, районный центр. 
4.6. Студент, учащийся, стипендиат-учащийся, курсант. 
4.7. Адвокат, прокурор, юрист. 
4.8. Суд, министерство, орган власти. 
4.9. Документ, паспорт, удостоверение личности. 
4.10. Золото, аргон, инертный газ, химический элемент. 


5. В каждой из приведенных ниже групп понятий укажите то, которое обладает наибольшим содержанием: 
5.1. Студент педагогического вуза, студент педагогического университета, слушатель специального учебного заведения, учащийся. 
5.2. Правильный треугольник, треугольник, остроугольный треугольник.
 5.3. Газета, газета “Известия”, газета “Известия” за 26 сентября 1997 года, периодическое издание. 
5.4. Военнослужащий, военнослужащий Российской Армии, рядовой Российской Армии. 
5.5. Стихотворение А.С. Пушкина, произведение А.С. Пушкина. 
5.6. Огнестрельное оружие, карабин, карабин Симонова. 
5.7. Учебник, книга, учебник психологии. 
5.8. Христианство, православие, религия. 
5.9. Статья уголовного кодекса, статья 135 уголовного кодекса РФ, статья закона
 5.10. Спортивная игра, волейбол, спортивная командная игра, спортивная, командная игра в мяч. 

СРС 2
 

Задачи и упражнение

1. Установите, какие из приведенных ниже предложений являются суждениями: 
1.1 Рукописи не горят. 
1.2 Нет такого лабиринта, из которого не было бы выхода. 
1.3 «Прощай, свободная стихия!» (А.С.Пушкин).
 1.4 «Что яростной толпе сраженный гладиатор?» (М.Ю.Лермонтов).
 1.5 Кто автор сочинения «Война и мир»? 
1.6 Где наше не пропадала? 
1.7 Сколько волка не корми, он все в лес просится. 
1.8 «В речи, как и в жизни, надо всегда иметь в виду, что уместно» (Цицерон). 

 2. Определите вид простого суждения, установите распределенность составляющих их терминов, изобразите схему отношений между субъектом и предикатом для каждого случая: 
2.1 Юрий Гагарин — первый в мире космонавт.
 2.2 Есть книги, которые юристы читают с большим интересом.
 2.3 Хороший кузнец и лягушку подкует. 
2.4 Никто не имеет права нарушать законы. 
2.5 Пока еще не все учителя, работающие в сельских школах, имеют специальное образование. 
2.6 Некоторые водители за рулем не курят. 
2.7 Все сделки, соответствующие требованиям закона, являются действительными.
 2.8 Всякая вещь хороша на своем месте. 
2.9 Некоторые города — столицы Европы. 
2.10 Некоторые курсанты не являются мастерами спорта. 


3. Установите, в каком отношении находятся следующие простые суждения: 
3.1 Все взрослые когда-то были детьми. Некоторые взрослые когда-то были детьми. 
3.2 Каждый человек имеет право на свою точку зрения. Есть люди, которые имеют право на свою точку зрения. 
3.3 Некоторые адвокаты обладают ораторскими способностями. Некоторые адвокаты не обладают ораторскими способностями. 
3.4 Среди категорических суждений есть утвердительные. Ни одно категорическое суждение не являются утвердительным. 
3.5 Он не мог не знать, что нарушает закон. Он мог и не знать, что нарушает закон.
 3.6 Некоторые писатели – драматурги. Некоторые писатели не являются драматургами. 3.7 Каждый человек имеет свой характер. У всех людей разные характеры. 
3.8 Книги Б.Ахмадуллиной широко известны. Среди книг Б.Ахмадуллиной есть такие, которые широко известны. 


 5. Запишите на языке логики суждений следующие сложные суждения: 
5.1 Один из двоих знает другого. 
5.2 Идет дождь, но нельзя сказать, что жарко. 
5.3 Кто ясно мыслит, тот ясно излагает. 
5.4 Или я тебя не понимаю, или ты не хочешь меня понять. 
5.5 Не приходом люди богатеют, а расходом. 
5.6 Кризис неизбежен, разве что будут приняты экстраординарные экономические или политические меры. 
5.7 Если бы Иван IV был зол по природе и не заботился об интересах государства, то он не отменил бы опричнины. 
5.8 Каждый, кому известны картины Рембрандта, восхищается их красотой. 
5.9 Нельзя сказать, что чтение этого романа приятно или полезно. 
5.10 Этот человек рыцарь, если только он не лжец. 


6. При истинности исходного суждения “А знает В, но В не знает А” определите истинностные значения следующих суждений: 
6.1 А и В знают друг друга. 
6.2 А и В не знают друг друга. 
6.3 В знает А, или А не знает В. 
6.4 Либо В не знает А, либо А знает В. 
6.5 А не знает В, и В не знает А. 
6.6 Неверно, что А и В не знают друг друга. 
6.7 Если А не знает В, то В знает А. 
6.8 Если В не знает А, то А не знает В. 
6.9 А знает В тогда и только тогда, когда В знает А.



СРСП 2
Конспектировать:

1. Сборник логических трактатов Аристотеля «Органон»
2. «Логические трактаты» аль-Фараби
3. «Новый Органон» Ф. Бэкона
4. «Критика практического разума» И. Канта

СРСП 2 
Тема рефератов и докладов

1. Социальное назначение и функции логики, ее роль в формировании культуры мышления.
2. Теоретическое и практическое значение логики для специалистов.
3. Зарождение логики  и Античная логика
4. Логика в эпоху средневековья
5. Развития логики в эпоху Нового времени
6. Искусство определения понятий (дефиниция). Виды определений.
7. Законы мышления
8. Сложные суждения и их виды. 
9. Логика вопросов и ответов
10.Логика разрешения спора
11.Логика мифа и сказок

Методические рекомендации по игровым формам занятий на СРС

«Несущественные признаки...»
	Цель игры — актуализировать понятия «существенные признаки понятия/«несущественные» признаки понятия». 
            Группа разбивается на четыре подгруппы. Каждая подгруппа получает предмет: линейку, карандаш, тюбик губной помады, перчатку и т. п. Задача каждой группы – придумать (за 10 минут) нетрадиционные приёмы использования данного предмета (например, карандаш – градусник, лопата, отвес и т. д.). Побеждает та группа, которая проявила больше фантазии, вернувшись в детство: ведь именно маленькие дети превращают любой предмет в иное качество в своих играх.
«Витрина»
Цель игры — актуализировать понятие «отношение между понятиями».
Используя данную таблицу, оформите витрину любого магазина («Гастроном», «Бакалея», «Косметика», «Спорттовары» и др.) так, чтобы предметы, выставленные на этой витрине, находились в отношениях, представленных в таблице. При предъявлении результата работы каждой группой «хранитель информации» контролирует, все ли виды отношений между понятиями нашли отражение в «витрине» каждой подгруппы.
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Цель задачи – научить видеть отношения между понятиями.	
Какие понятия используются в данной ситуации и каковы отношения между ними?	 
В школе писали сочинение, дети с нетерпением ждут результатов. Галя, Оля и Света соперничают, каждая из них хотела бы получить лучшую оценку, чем остальные. На другой день после написания сочинения девочки спросили учителя о результатах. Он сказал: «У всех трёх девочек в сочинении были правильные мысли, были оригинальные мысли, но были и ошибочные утверждения».
Ученицы решили, что они получили одинаковые оценки, но каково было их удивление, когда, получив через день проверенные работы, они увидели, что у Гали оценка «4», у Оли – «3+», у Светы – «3–». Они спросили учителя о причинах и услышали:
 – В сочинении Гали её оригинальные мысли все были правильные, но были и ошибки, поэтому «4». В сочинении Оли среди оригинальных мыслей были правильные и неправильные. Света тоже не во всём ошибалась, но среди её оригинальных мыслей не было ни одной правильной.
 
Понятийно-терминологическая игра
Цель игры – совершенствование умения пользоваться понятиями.
Группа подразделяется на дискуссионные подгруппы по 5-6 человек в каждой. Каждой подгруппе предлагается дать определение (устно) трёх понятий: первой подгруппе – «честность», «доброжелательность», «коммуникабельность»; второй подгруппе – «тактичность», «достоинство», «порядочность»; третьей подгруппе – «общительность», «терпимость», «мужество». После того как содержательные и необходимые признаки данных понятий обсуждены внутри подгруппы (10 минут), один из нее «озвучивает» результаты работы, представители других подгрупп могут вносить свои дополнения, коррективы, аргументированно выражать своё несогласие. «Хранитель информации», работавший до этого с толковыми, энциклопедическими словарями, комментирует итоги работы каждой подгруппы.
На втором этапе каждая подгруппа получает терминокарту следующего содержания:
Общение – взаимодействие двух или более людей, состоящее в обмене информацией, действиями, поступками, мыслями, чувствами, переживаниями; это также обращение человека к самому себе – к собственной душе, воспоминаниям, совести, мечтам.
Рефлексия – [лат. reflexio обращение назад] – 1. размышление, самонаблюдение, самопознание; 2. (филос.) форма теоретической деятельности человека, направленная на осмысление своих собственных действий и их законов.
Самоутверждение – стремление человека к высокой оценке и самооценке своей личности и вызванное этим стремлением поведение.
Умение – совокупность знаний и гибких навыков, обеспечивающая возможность выполнения определённой деятельности или действия в определённых условиях. Проходя через ряд этапов формирования, умение в конечном итоге перерастает в мастерство и творчество.
Концепция – [лат. conceptio понимание] – определённый способ понимания, трактовки какого-либо явления; основная точка зрения.
Личность – человек как носитель сознания: одна из двух систем человека (вторая – организм). Личностью не рождаются, а становятся в процессе деятельности и общения с другими людьми посредством овладения социальным опытом и умножения его. Научившись сравнивать себя с другими людьми, выделяет своё Я из окружающего.
Мысль – результат мышления в форме внутренней речи от итога одного мыслительного действия до результата серии умозаключений; может принимать вид идеи.
Деятельность – специфическая человеческая форма отношения к окружающему миру, содержание которой составляет целесообразное изменение и преобразование в интересах людей, условий существования общества; деятельность включает в себя цель, средства, результат и сам процесс.
Способности – индивидуальные особенности личности, являющиеся субъективными условиями успешного осуществления определённой деятельности. Не сводятся к знаниям, умениям и навыкам; обнаруживаются в быстроте, глубине и прочности овладения способами деятельности. Диагностика способностей проводится с помощью тестов. Высокий уровень развития способностей выражается понятиями «талант» и «гениальность».
Зона ближайшего развития расхождение в уровне трудности задач, решаемых ребёнком самостоятельно (актуальный уровень развития) и под руководством взрослого.
Задача каждой группы – за 10 минут усвоить эти новые понятия, выделив в них основные отличительные признаки.
 	Рассчитавшись на «первый-второй номера», участники игры поочередно устраивают друг другу экзамен: воспроизводят своими словами определение того или другого понятия, отвечают на вопрос, касающийся основных признаков изучаемых понятий, включают то или иное понятие в связный текст (время работы – 15 минут).
Каждая подгруппа составляет связный текст (рассказ, микролекция, сообщение, басня, сказка, телепередача, характеристика человека и т.п.), который будет оцениваться по таким критериям:
• количество использованных понятий, вошедших в терминокарту;
• точность в употреблении понятия; количество правильно использованных понятий;
• занимательность текста и исполнительское мастерство при его деозвучиваеии (время работы – 20 минут); оценка по пятибалльной системе.
От каждой подгруппы в экспертную комиссию приглашается один человек. Экспертная комиссия оценивает в соответствии с вышеназванными критериями доклад каждой группы (время работы – 30 минут). 
Как показывает опыт, сообщение каждой подгруппы целесообразно прослушать дважды, использовав с этой целью магнитофон, так как первое прослушивание всегда идёт на эмоциональной волне интереса и занимательности сюжета. Тем более, на этом этапе и сами исполнители имеют возможность посмотреть на себя со стороны и принять участие в обсуждении решения экспертной комиссии на рациональной волне.

«Почему бы вам не…» – «Да, но ...»
Цель игры –  работа над умением «держать тезис» в сложном речевом жанре.
I этап игры. Участники заполняют тест-шутку: «Кто вы, что вы, откуда и куда?» Они должны помнить, что первый ответ является во многом определяющим для всех остальных ответов.
1. Кто вы? Что вы? (Нужное подчеркните: человек Земли, инопланетянин, экстрасенс, кикимора, ведьма, колдун (колдунья), дракон (дракоша), химера, критик, компьютер, робот, мираж, микрокосм, Красная Шапочка, Серый Волк, Снегурочка, Дед Мороз и т. п.)
2. Ваши данные. Заполните нужную графу. 
Фамилия, имя, отчество _________________
Личная кличка______________________
Серия,  номер_____________________
3. Из чего состоите? (Ненужное зачеркните: материя, антиматерия, сплав драгоценных металлов, святой дух, вакуум, энергетическое поле и       т. п.)_____________________________________________________
4. Чем питаетесь? (Нужное подчеркните: хлеб, амброзия, птичье молоко, атомная энергия, электроэнергия, космическая пыль, положительные герой, отрицательные герои, биоэнергия и т. п.)___________________________
5. Определите свой пол. (Нужное подчеркните: мужской, средний, женский. Если пола нет, укажите способ размножения: простое деление, почкование, ротапринт, ручная сборка, машинная сборка и т. п.)_____________
6. Время рождения или изготовления. (Ненужное зачеркните: до Рождества Христова, после рождения Христа, во время перестройки, в застойные времена и т .п.)_____________________________________________________
7. Место рождения или изготовления. (Нужное подчеркните: Галактика, Земля обетованная, Звезда, Планета, Сириус, Космос, завод, лаборатория, пробирка, сказка и т. п.)______________________________________________
8. Семейное положение. (Нужное подчеркните: замужем, женат, холост, разведён и свободен, ищу друга, имею друга и т. п.)
          9. В комбинации с какой машиной или системой работаете __________
С кем комплектуетесь_______________________________________________
          10. Сведения о ближайших родственниках: 
Жена ___________  Муж _____________ 
Отец ____________ Мать ___________
Брат_____________Сестра _________
Ближайшая по номеру машина_________________
Примечание: отцом и матерью дракона, кикиморы, химеры считается породившее их воображение.
1. Подвергались ли вы воскрешению? Зарядке от Космоса? Перекомбинации? Разложению на составные элементы? Если «да», то укажите, кем или чем вы были в прошлой жизни ___________________________________

12. Имеете ли вы родственников на других планетах? (Ненужное зачеркните. Да. Нет.)
13. Если имеете родственников на других планетах, то как поддерживаете с ними связь? (Нужное подчеркните: телепатия, праэнергия, гравиграф и т.п.)
14. Какие награды имеете? (Нужное подчеркните: орден, медаль, премия, взятка, конфетка, поцелуй Чаниты, поцелуй Иуды, поцелуй начальника, улыбка  красивой женщины, новая метла, новый номер и серию и т.д.)
15. Как возникли на Земле? Как проникли на Землю? (Ненужное зачеркните: по собственному желанию, по воле родителей-изготовителей, от сырости, из пены морской, нашли в капусте, межпланетный туризм, внедрены Штирлицем, аист принёс и т. п.)
16. Чем занимаетесь на Земле. (Нужное подчеркните: тружусь, учусь, тружусь и учусь, как все порядочные люди, заслуженно отдыхаю, учусь из-под палки, не работаю и не учусь. В последнем случае укажите, зачем вы нужны на Земле?). 

II этап игры. Каждый участник игры зачитывает свою анкету, ученики разбиваются на игровые группы в зависимости от выбранной роли. При чтении анкет «хранитель тезиса» следит, как выдерживается «социальная роль», выбранная в ответе на первый вопрос.

III этап игры. Проблемная ситуация: нам всегда не хватает времени. У каждого есть свой «похититель личного времени». Их много, но каждый должен остановиться только на одном, наиболее существенном, с которым вы хотели бы расправиться в первую очередь, то есть из данного списка выбрать для себя «тезис» и держать его» до конца игры, как и ту позицию, которую вы выбрали. «Похитители времени»:
•  Недостаёт времени на планирование основных дел дня, недели.
• Привычка действовать без предварительного обдумывания, к чему могут привести действия; стремление скорее сбросить беспокоящее дело –  «с глаз долой – из сердца вон».
•  Потребность быть всем и всегда нужным, во всё вмешиваться. Привычка всем и всегда обещать свою помощь.
•  Неумение говорить «нет».
•  Потребность делать сразу несколько дел.
•  Плохое чувство времени.
•  Склонность к раздуванию мелких проблем до масштабов «трагедии».
• Загруженность делами, отсутствие направленности в работе.
• Неуважение к вашему времени со стороны окружающих.
• Неумение уделять делу ровно столько времени, сколько оно требует.
• Постоянно мешают телефонные звонки.

IV этап игры. Выбор «докладчика»: осуществляется с помощью считалки «На златом крыльце сидели...»

V этап игры. «Докладчик излагает выбранный им тезис и подтверждает его двумя-тремя аргументами, почему это его главный «похититель времени».
VI этап игры. Каждый игрок от имени своей игровой группы (героев русских народных сказок, «нечистой силы», инопланетян и экстрасенсов, людей Земли, компьютеров и роботов и т. п.) даёт совет: «Почему бы вам...» «Докладчик» отвергает, начиная высказывание словами «Да, но...» «Хранитель тезиса» следит за тем, насколько выдерживается линия, заданная в тесте как «докладчиком», так и «советчиками».
 
Зачёт-тренинг, творческий отчёт
 Цель зачёта – проверить, как отработаны риторические операции создания замысла и усвоены логические законы, умения оперировать понятиями и суждениями.
К данному зачёту каждый студент готовит доклад (15 минут) из любой области знаний (история, филология, мировая художественная культура и др.) по любой проблеме, сам формулирует тему и придумывает рекламный заголовок; требование одно – доклад должен быть дискуссионного характера.
На зачёте (экзамене, конференции) группа делится на две подгруппы: пропонентов и оппонентов, отслеживающих технику выполнения риторических операций; но на этот раз даётся не прямой анализ качества выполнения той или иной операции, а задаётся вопрос, который предполагает, что докладчик сам даст анализ выполнения этой операции.
Например, в докладе очень целенаправленно и аргументированно было «вылеплено чучело оппонента», кто-то из пропонентов заметил это достоинство доклада, и в результате вопрос пропонента звучит примерно так: «Какие приёмы были использованы вами, чтобы усилить дискуссионность выступления?»
Оппоненты, в свою очередь, ищут недостатки в выступлении, но своё мнение также выражают в форме вопроса. Например, кого-то из оппонентов не удовлетворило умение докладчика «держать тезис», противопоставить ему контртезис, в этом случае вопрос может быть сформулирован так: «Какие недостатки в «предъявлении тезиса» возможны в речевой практике?» На следующем выступлении пропоненты и оппоненты меняются ролями.
Таким образом, оценка за выступление выставляется после того, как были прослушаны все доклады, так как она складывается не только из результатов индивидуального выступления, но и зависит от умения видеть и анализировать риторическую технику в чужом выступлении (каждый студент должен задать за время творческого отчёта не менее 10 вопросов). 

«Ян» и «инь» 
Цель игры – научиться подбирать и выкладывать аргументы.
Ход игры. В каждом человеке присутствуют как мужское начало, так и женское. На Востоке этим двум силам даны соответственно названия «Ян» и «Инь». Соотношения этих начал не равны, у мужчин, как правило, больше заметно первое, а у женщин – второе, но это не всегда бывает так. Ян и Инь существуют не только в людях – они взаимодействуют во всей природе, и это взаимодействие рождает жизнь в её полноте и разнообразии. Какие же черты присущи этим двум силам? Ян – это напор, агрессия, завоевание, сила, прямолинейность, власть и т. п. Инь – восприимчивость, гибкость, податливость, консервативность, мягкость, терпение и т. п. Какие черты к этому списку вы могли бы добавить?
Одно без другого всегда проигрывает, а вместе они создают гармонию, действительно плодотворно действуют. Докажите этот тезис, используя в качестве аргументов примеры из истории, мировой культуры, литературы, современной жизни, науки.
Экспертная комиссия отслеживает и докладывает в конце игры правильность исполнения логической операции – доказывание.

Контрольное задание
Вам предстоит обратиться к шефу с серьёзной просьбой, которую едва ли удовлетворят, но от этого решения зависит многое в вашей дальнейшей жизни.
 	Подберите сначала все аргументы, которые придут в голову, и запишите их подряд в столбик. Проведите анализ данных аргументов с точки зрения:
– сильные или слабые?
– хорошо поддержаны доказательствами или нет?
– отвечают правилам «выкладывания аргументов» или нет?
Вычеркните аргументы, не отвечающие вышеназванным критериям, в случае необходимости добавьте новые.
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